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Niniejszy escape room powstat z mysla o uczniach szkoty Sredniej i ostatnich klas szkoty
podstawowej. Mozna go wykorzystac podczas zajec on-line prowadzonych na zywo z uczniami albo
jako materiat do samodzielnej pracy uczniow. Mozna go dac do wykonania pojedynczym uczniom
lub kilkuosobowym grupom. Staratysmy sie, zeby zadania byty roznorodne, a tresc escape roomu
zachecata uczniow do podejmowania wyzwania. Nadrzednym celem dla nas byt materiat jezykowy,
ale chciatysmy dac szanse uczniom na wykazanie sie swoja pomystowoscia.

Podczas przechodzenia poszczegolnych etapow uczniowie powinni skupic sie na elementach
interaktywnych. Jesli cos miga, porusza sie, nagle wytania, to na pewno jest wazne i bedzie potrzebne
do wykonania zadania. Warto tez poradzic uczniom, zeby przed przejsciem do kolejnego slajdu
najechali myszka na poszczegolne elementy, moze sie okazac, ze ktorys skrywa ukryta wskazowke,
albo po prostu mini lekcje jezyka angielskiego. Takimi madralami beda tutaj wszelkie zwierzatka i
insekty. Nie zawsze ich wiedza przyda sie akurat w tym escape roomie, ale wptynie na rozwoj
jezykowy ucznia. Z pewnoscia przyda sie kartka i dtugopis, zeby notowac cyfry koncowego kodu.

Kilka elementow, takich jak latarki, jest ruchomych. Nalezy ich uzyc do przeszukania pomieszczen i
odnalezienia wskazowek. Ruchome sg rowniez paski ze zdaniami w zadaniu przygotowanym przez
bibliotekarke. Na prawie kazdym slajdzie znajduje sie ikona z domkiem, pozwala ona uczniom na
powrot do poczatku escape roomu. Nalezy jej uzywacC rozwaznie, gdyz zmusza do powtorki
wszystkich zadan. Jezeli uczniowie popetnia btad zostang skierowani na strone z czerwong strzatka,
ktora prowadzi do poczatku konkretnego zadania, a nie catego escape roomu.
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| W gabinecie dyrektora szkoty: nalezy kliknac na poprawna odpowiedz.
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Na koncu dyrektor wyjawia pierwsza cyfre kodu i kieruje ucznia na rozmowe z wychowawca -
uczen musi klikng¢ w odpowiednie zdjecie.
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[,

Choo%e the covvect vesponse: &’égj
4

T5 Greg \our uncle? w &
aes, hes wy brother's son.

Yes, he's wy mother's younaest
brother.

eYes, but wy Sister divorced him three
g \.‘QGY“) 030.
f
Wychowawczyni wyjawia na koncu kolejna cyfre kodu i kieruje ucznia do bibliotekarki.



3. Zadanie bibliotekarki polega na dopasowaniu komentarzy do poszczegolnych ofert.
Po wpisaniu hasta, nalezy klikngc w zdjecie bibliotekarki, wyjawi wtedy trzecig cyfre kodu i skieruje
ucznia do pani woznej.

4. Pani wozna prosi o pomoc w znalezieniu wiadra i okularow, a nastepnie o odnalezienie miotty w
ciemnym pomieszczeniu. Dopiero wtedy zada pytania.

Rozwigzujac zadanie, uczniowie stopniowo odkrywajg tres¢ wiadomosci. W niej ukryta jest
informacja na temat ostatniej cyfry kodu

5. Ostatnie zadanie to test jezykowy nauczycielki angielskiego.
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Po jego ukonczeniu, uczniowie dowiaduja sie, gdzie jest sejf i wpisuja kod

Przed udostepnieniem escape roomu uczniom, warto przejs¢ go samemu, zeby wiedziec na co
zwrocic im uwage, wy znacie ich najlepie;.

KWESTIE TECHNICZNE

Escape room powstat przy pomocy aplikacji Genially, ktora najlepiej dziata na komputerze w
przegladarce Chrome. Nie polecamy korzystania z telefonow, gdyz niektore elementy sa
niewidoczne, a funkcjonalnosci nieaktywne. To cecha tej aplikacji i nie mamy na nig wptywu.

Do jednej z wersji prezentacji dotgczone s3 pliki dzwiekowe, dlatego zachecamy do korzystania ze
stuchawek podczas wykonywania zadan, ale nie jest to niezbedne.

Po wykonaniu catego escape roomu uczniowie czytajg wiadomosc, ktorg maja przestac
nauczycielowi. Mozna ich poprosic o przestanie jej do Was jako dowod ukonczenia escape roomu :)
Musicie tylko wczesniej ustalic sposob komunikagji.

Zyczymy udanej zabawy
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